Neues Kartenspiel fiir Freunde frankischer Hopfengetranke

Der Sieger muss viele Bierfasser leeren

Von JAN CHRISTGAU

Bierfiihrer sind fiir Freunde des Hop-
fentrunks wichtig, aber es gibt sie
schon. Brauereikarten sind nitzlich,
es gibt sie aber auch schon linger. Ein
typisches Werbemittel wire ein Quar-
tett, allerdings ist das nicht gerade ori-
ginell - hat es doch bald jede Region.
Was also machen, wenn man etwas
Neues haben méchte, etwas Besonde-
res? Etwas, das nicht nur Marketing-
Gag, Aufguss bestehender Ideen, son-
dern auch sinnvoll nutzbar ist?

Roland Weiniger saB schon 6fter im
Landbierparadies, testete das eine
oder andere Spiel in netter Umge-
bung. Seit zwanzig Jahren entwickelt
der heute 41-jihrige Spiele. Brett-
und Kartenspiele, aber auch Compu-
ter- und reine Lernspiele. Er filhrte
unter anderem das ,Eagle’s Nest“,
einen Niirnberger Spieleladen. Wei-
ninger war aber auch schon an der
Design-Schule Schwerin stellvertre-
tender Fachrichtungsleiter fiir Spiele-
design. Heute ist er, neben seiner
Arbeit bei den ,Game Engineers",
Vorstandsvorsitzender von ,leadven-
tures“, einem internationalen Dach-
verband fiir Unternehmer und Innova-
tion, stellvertretender Vorsitzender
der ,Spiele Gilde“, einem Verband
der Spielbranche. Besonders enga-
giert er sich fiir den Bereich ,Silver
Gaming“, Computer- und Video-
spiele, aber auch fiir klassische Spiele
fur die Generation 50 Plus.

Erste Tests mit
bemalten Visitenkarten

Fiir das ,Landbierparadies” hat er
etzt ein Spiel entwickelt. Im Wirts-
aus in der Sterzinger StraBe kam die

Idee auf - als Weiniger einmal wieder
~Spielend“ den Abend verbrachte
~Entwickle doch mal ein Spiel fiir
uns*, hieB es da und Geschiftsstellen-
leiter Chris Bauch, 32, war der Mei-
nung, dass das Landbierparadies ein
eigenes S ben sollte.

Auf der Spielemesse in Essen im
Oktober letzten Jahres keimten dann
bei Weiniger die ersten Uberlegungen
Mit bemalten Visitenkarten testete
er zusammen mit Freunden die ersten
Ideen. ,Spieleentwicklung ist immer
Teamarbeit”, sagt er. Es folgten
Proberunden mit bedruckten Zetteln,
die Spielregeln wurden geschrieben
Dann wurde ein Blindtest mit ,nor-
malen”, nicht eingeweihten Leuten
durchgefiihrt. , Unser Chef war sofort
iberzeugt®, erziihlt Chris Bauch. Und
Anfang August war das Landbierpara-
dies-Kartenspiel dann fertig.

Herausgekommen ist ein wirklich
passendes, schon gestaltetes, leicht zu
verstehendes und schnelles Karten-
spiel fiir zwei Personen, mit dem Ziel,
Bierfiisser zu leeren

Roland Weiniger erklirt das Spiel
+Es gibt vier Fiasser (Karten), die zu
Beginn ausgelegt werden. Dazu die
Bierkarten’, helle und dunkle Halbe*.
Viermal je ein, zwei oder drei Biere,
und zwel Karten mit vier Bieren je
Farbe.“ Die Spielkarten werden ge-
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Roland Weiniger testet im Landbierparadies das eine oder andere Spiel in netter Umgebung. Nun hat der 41-Jéhrige ein Bier-

kartenspiel fiir das Unternehmen mit Bier-Fachgeschéften und Biergérten entwickeit.

mischt, jeder Spieler erhiilt verdeckt
zu Anfang vier Karten. Die restlichen
kommen auf einen Nachziehstapel
neben die Fasser.

w~Der Spieler, der als letzter einen
Schluck Bier getrunken hat, beginnt*,
erkliart Weiniger grinsend. ,Er sticht
ein Fass an, indem er eine seiner Kar-
ten offen lber ein Fass seiner Wahl
legt, und bestimmt damit die Farbe
des Fasses." Von nun an dirfen die
Spieler das Fass leeren, oder - solange
noch unangestochene Fisser vorhan-
den sind - ein weiteres in ihrem Zug
anstechen

Wer das Fass
leert, macht den Stich

Um ein Fass zu leeren, legt man eine
Bierkarte an ein angestochenes Fass
an. Jedoch nur bis zum genauen Maxi-
mum des Fasses. Pro Zug muss und
darf nur eine Karte gespielt werden,
wird eine Karte nachgezogen. Der
Spieler, der mit seiner Karte das Fass
leert, macht den Stich, das heiBt er
bekommt das Fass mit allen zugehori-

en Karten. Punkte gibt es fiir farb-
ich passende Bierkarten. Eine Beson-
derheit: ,Die Schnapsrunde gibt es
natiirlich auch in dem Spiel”, sagt
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Eine Auswahl| der Karten des Landbierparadies-Spiels.

Weiniger und zeigt die Karte mit dem
tyvpischen Tablett voller Stamperl und

aschen. Wird sie ausgespielt, wer-
den alle Anstichkarten aufgenommen,
gemischt und zufillig neu verteilt -
was den Punktewert eines Fasses und
damit den Ausgang des Spieles erheb-
lich beeinflussen kann.

Das Spiel ldsst sich durchaus auch
taktisch angehen: ,Wir wollten ein
Spiel, dass einfach zu verstehen ist,
SpaB macht, dabei aber fiir einge-
fleischte Kartenspieler nicht langwei-

lig ist“, erklidrt Roland Weiniger. Und
das hat er mit dem Kartenspiel zwei-
felsfrei geschafft. Und mit zwei Sets
lassen sich die Fésser auch zu dritt
oder zu viert leeren

© Erhéltlich ist das Spiel in den ver-
schiedenen Wirtshdusern des ,Land-
bierparadies”, im Laden und im Online-
shop. Aber auch im gut sortierten Spie-
lefachhandel. Weitere Informationen
unter www.spielegilde.org/landbierpa-
radies



